
Army of Two: The 40th Day 

項目数：58（50 + 8） 
総ポイント：1250（1000 + 250） 
難易度：★★☆☆☆ 

日本版と海外版とは実績別扱い。 
オンラインサーバーも別物なので、対戦やCoop時は注意。 

Army of Two 40th Day（アーミーオブツー 40th デイ）@攻略wiki 
http://www21.atwiki.jp/armyoftwo40thday/ 

オンライン関係の実績を解除してしまうと、以降DLCの実績が解除不能になるので、解除する順番
に注意。 
オン実績解除前にDLCの実績を全解除することで回避は可能。 
誤ってオン実績を解除してしまった場合も、進捗状況をリセットする方法が発見されたので解除可
能になったが、 
その他の進捗状況（キル数やクリア状況など）もリセットされてしまうようなので、解除途中のも
のは全て解除してから行う事を推奨。 

Not What I Thought It
Was
想定外

You need to complete Chapter 1 on Any Difficulty Level
いずれかの難易度でチャプター1をクリアする 5

A Steep Descent
急な下り坂

You need to complete Chapter 2 on Any Difficulty Level
いずれかの難易度でチャプター2をクリアする 10

A Decent Animal
マトモな動物

You need to complete Chapter 3 on Any Difficulty Level
いずれかの難易度でチャプター3をクリアする 15

Emergency Room
緊急救命室

You need to complete Chapter 4 on Any Difficulty Level
いずれかの難易度でチャプター4をクリアする 20

Gone Shopping
ショッピング終了

You need to complete Chapter 5 on Any Difficulty Level
いずれかの難易度でチャプター5をクリアする 25

Survivor?
サバイバー?

You need to complete the Game on Any Difficulty Level
いずれかの難易度でゲームをクリアする

30

Softcore
ソフトコア

You need to complete Half the Game on Contractor Difficulty
ベテランの難易度でゲームの半分をクリアする

50

Hardcore
ハードコア

You need to complete the Game on Contractor Difficulty
難易度ベテランの状態でゲームをクリアする

100

Meat Bag
ミートバッグ

You need to use 15 enemies as human shields
敵15人をヒューマンシールドとして使う 15

Chaaaaarge!
突撃!!!

You need to charge through 20 enemies
敵20人にタックルする 15

The Beast
ザ・ビースト

You need to kill 6,666 people in Campaign
いずれかのゲームモードで、6666人始末する 50

Grenadier
手榴弾兵

You need to kill 3 or more enemies with a single grenade
1つのグレネードで、3人以上の敵を始末する 10

Pistolier
ピストリアー

You need to kill 150 enemies with a pistol
敵150人をピストルで始末する 20

Old Faithful
オールド・フェイスフ
ル

You need to kill 400 enemies with assault rifles, sub machinguns or
shotguns
敵400人を、アサルト・ライフル、サブ・マシンガン、もしくはショッ
トガンで始末する

20



One Shot, One Kill
ワンショット・ワンキ
ル

You need to kill 100 enemies with a sniper rifle
敵100人をスナイパーライフルで始末する 20

Quick Draw
早撃ち

You need to kill 25 enemies with a quick draw from mock surrender
敵25人を偽りの降伏から早撃ちで始末する 15

Open Hand Slap!
ビンタ！

You need to kill 50 enemies with a melee or bayonet
敵50人を近接攻撃またはベイヨネットで始末する 15

Unbreakable
アンブレイカブル

You must survive an entire level in one session without being downed
on normal difficulty or above
ノーマル以上の難易度で、治療されることなく1つのチャプターを生き
延びる

25

Not So Bad After All
結果オーライ

You need to tie up 15 enemy combatants instead of executing them
敵戦闘員15人を始末せずに拘束する 10

Healer
治療者

You need to heal your partner 10 times
パートナーを10回治療する 10

Co-Op Sniper
CO-OP スナイパー

You need to Co-Op Snipe 5 enemies
敵5人をCO-OPスナイプで始末する 10

Attention Grabber
人目を引くモノ

You need to allow your partner to snipe 5 guys while in Mock
Surrender
偽りの降伏の間、パートナーに5人狙撃させる

10

In Synch
シンクロ

You need to kill two enemies with simultaneous Quick Draws while in
Co-op Mock Surrender
CO-OP偽りの降伏の間、早撃ちを行い、同時に敵2人を始末する

10

Pumpkin Patch
カボチャ畑

You need to shoot 2 enemies in the head with a single bullet
弾1発で、敵2人の頭を撃つ 10

Total FistBump
Destruction
破壊する拳

You need to finish the game as best friends
親友同士の状態でゲームを完了する

10

Total Fistbump
Deflation
寸止めの拳

You need to finish the game in a fractured friendship
壊れた友情の状態で、ゲームを完了する

10

The Truth Is Right
Here
真実はここにある

You need to listen to all of the Radio Broadcasts
全てのラジオ放送を聴くこと

20

Loot and Pillage
戦利品

You need to collect $1,000,000
$1,000,000集める 20

Full Arsenal
完全な武器庫

You need to collect All Weapons and Weapon Parts
全ての武器とパーツを集める

30

Touch Not a Cat but a
Glove
無防備な猫

You need to shoot all Maneki Neko cats in the game
ゲーム内の全ての招き猫を撃つ

50

Hate Monger
扇動家

You need to customize a weapon to high aggro
アグロが上昇するように、武器をカスタマイズする

10

The Optimist
楽観主義者

You need to make a positive coop morality choice
二人の決断においてプラスの行動を行う

5

The Pessimist
悲観主義者

You need to make a negative coop morality choice
二人の決断においてマイナスの行動を行う

5

Humanist
人間主義者

You need to save every hostage
人質を全員救う

30

秘密の実績 
Rock, Paper,
Scissors
ジャンケン

Beat your partner at rock, paper, scissors three times in a row
ジャンケンで、パートナーに3回連続勝った 5



Fancy Meeting You 
Here
会えて嬉しいぞ！

Versus: Invite a friend before joining a lobby to play a public match
対戦：パブリックマッチのロビーに入る前にフレンドを招待する

5

Job Seeker
求職者

Versus: In public matches, kill a player with the primary or secondary
weapon from every weapon kit
VS.モード：ランクマッチで、全ての武器セットからプライマリーウェポ
ンまたはセカンダリーウェポンを選んでプレイヤーを始末した

10

DIY PMC

Versus: Create a custom facemask online (www.armyoftwo.com) and
wear it in a public match
VS.モード：オンライン(www.armyoftwo.com)でカスタムフェイスマスク
を作成し、ランクマッチで着用した

10

Death Dealer
死のディーラー

Versus: Kill 10 players with headshots on a single map in a public match
対戦：パブリックマッチの1つのマップで10人のプレイヤーをヘッド
ショットで殺害する

10

Power Couple
パワーチーム

Versus: Earn the highest partnership score in a Co-op Deathmatch,
Control or Warzone public match
VS.モード：ランクマッチのCo-opデスマッチ、制圧任務、総合任務のいず
れかで、最も高いパートナーシップスコアを獲得した

15

Future Visions
将来の展望

Unlock all Potential Futures
二人の決断を全てアンロックした

30

All Guns Blazing
全銃口が火を噴いて
いる

Versus: Kill a player with every weapon, including special weapons, in
public matches
VS.モード：ランクマッチで、スペシャルウェポンを含むあらゆる武器を
使用し、プレイヤーを始末した

30

Bound For Life
命がけの絆

Versus: In a public match, survive an Extraction map without suffering a
single death on your team
VS.モード：ランクマッチで、チームが全滅することなく、脱出任務マップ
で生き延びた

30

Survival of the
Fittest
弱肉強食

Versus: Complete all 16 rounds of an Extraction game in a public match
VS.モード：ランクマッチの脱出任務の全16ラウンドをクリアした 50

Big Game Hunting
ビッグ・ゲーム・ハ
ンティング

Versus: Kill both members of a single partnership during a public match
VS.モード：ランクマッチで、2人組のメンバー両方を始末した 5

Fresh Meat
フレッシュミート

Versus: Revive your partner and perform a partner reload during the
same public match
VS.モード：同じランクマッチ内でパートナーの治療と、パートナーリ
ロードを行った

5

Scavenger
スカベンジャー

Build a gun using 3 homebrew parts
即席のパーツを3つ使って、銃を組み立てた 15

Heartless
無情

Make only negative choices
二人の決断において全てマイナスの行動を行った

20

Purist
純粋主義者

Make only positive choices
二人の決断において全てプラスの行動を行った

20

King of the Hill
支配者

Versus: Win a public match on every map in Co-op Deathmatch, Control
and Warzone
VS.モード：ランク マッチのCo-opデスマッチ、制圧任務、総合任務のいず
れかで、最も高いパートナーシップスコアを獲得した

30

追加実績 
The 40th Dayの策略（海外版：Chapters of Deceit）（800MSP）：250 
Men of the people
男の中の男

Escort all hostages to safety
全ての人質を救出

25



Pick a new face
生まれ変われるならこ
の顔で

There are some bad ass masks lying around the city. Find one or two 
to change your look
「The 40th Dayの策略」で新しいマスクを見つけろ

15

Hit & Miss
無計画

Complete Chapter 8 on any difficulty level
情報をかき集めて、ヨナを追い込め。だが全てが上手く行くと思ってい
てはだめだ

50

Train wrecked
列車事故

Complete Chapter 9 on any difficulty level
チャプター9をクリアしつつ、FDIのヤツらを懲らしめよう。 50

Paging Dr Wu
ウー先生、お呼びです

Dr. Wu is digging up some intel for you. Make sure he stays alive long
enough to find it
ウー先生をFDIから守れ

35

Good Guys
理解者

Meilin Jun betrayed the civilian resistance but if it’s of no consequence
to you, let her live
前向きな道徳的選択を行い、裏切り者を見逃す

25

Good fellas
いいヤツら

Meilin Jun is a snitch and a traitor. Give her what she deserves
後ろ向きな道徳的選択を行い、裏切り者を殺す

25

Can it really be that
simple?
本当にこれでいいの
か？

You’ve got a chance to take out Jonah, the leader of the FDI. Don’t
blow it
FDIのリーダーを殺せ。答えはそんなに簡単でいいのか？

25

キル系などのスタッツは全セーブスロット共通。チェックポイントを通過せずにリスタートしても
加算される。 

Softcore / ソフトコア
チャプター1から始めればチャプター3途中のチェックポイントで解除される。 
攻略法はHardcore / ハードコアの項目を参考。 

Hardcore / ハードコア
どの難易度でも敵の出現箇所は同じなので、特殊兵、固定機関銃、RPG持ちを優先して倒すなど、あ
る程度パターンを覚えておくと楽。 
バック・トゥ・バックのシーンは、シールドをつけておくと被弾が減る。 
稀に解除されない事があるが、その場合はEAサーバに接続せずオフラインでシーンを一つクリア
すれば解除される。 
またはページ最下段に記載されている進捗リセットを行った上で、再度クリアする。 

特殊兵（ショットガン/グレネード/ガトリング/火炎放射機）は雑魚を一掃した後に出現すること
がほとんどなので、 
パートナーにアグロを持たせる事を意識すればそれほど苦戦しないはず。 
爆発物系は転倒するだけで大したダメージにならないので、高威力のスナイパーライフルで対処す
るのがオススメ。 

特殊兵の弱点は以下。 
ショットガン → ヘッドショットでヘルメットを飛ばしてから頭を狙う 
グレネード → 腰についてる3つのグレネード入れ 
ガトリング → 背中のバッテリー 
火炎放射器 → 背中の燃料タンク 

Chaaaaarge! / 突撃!!!
ダッシュ（Aボタン押しっぱなし）で敵に体当たりして倒す。 

The Beast / ザ・ビースト



キャンペーン1周で1000キル程度なので、周回プレイでは7～8周必要となる。 
リスタートで稼ぐならチャプター6か7が、チャプターの最後までムービーが発生しない上、敵がま
とまって出現するので稼ぎやすい。 
周回プレイの場合、実績解除に掛かる時間は約25～30時間といったところ。 

画面分割（2P側放置）でチャプター2のバック・トゥ・バックを繰り返すと、2分ちょっとで約50
キル稼げる。 
また、DLCのチャプターは全体的に敵兵が大量に湧くシーンが多いので、そちらを周回するのも良
い。 
特にチャプター9のサボタージュ（C4を仕掛けるシーン）は、スタート地点でカバーしながら左奥
から敵兵を撃ち続ければ、 
3分ちょっとで約100キル稼げるので効率が良い。 

Grenadier / 手榴弾兵
チャプター1の後半、捕虜を二人助けるシーンで、拘束した敵兵3人の中央にグレネードを投げれば
簡単に解除できる。 

Quick Draw / 早撃ち
偽りの降伏後、最初の一発目の早撃ちでキルした場合のみカウントされるので、ヘッドショットで
25回敵を倒す必要がある。 
跪いてからの早撃ちでもOK。 

Unbreakable / アンブレイカブル
リスタートは不可。 
難易度ノーマルのチャプター1にて、パートナーに前進（ADVANCE）の指示をまめに出すように
しながら進めばそれほど難しくはない。 

Healer / 治療者
AIパートナーを攻撃し、ダウン→回復でカウントされる。 

Attention Grabber / 人目を引くモノ
チャプター4開始直後、路地の入り口でパートナーに現在地確保（HOLD POSTION）を指示し待
機させておく。 
そのまま進むと装甲車が出てくるが、その手前にある黄色い洗濯機のところまでダッシュで進んで
おくと偽りの降伏が可能。 
パートナーがスコープを合わせるのを待ってから早撃ちすれば同時にスナイプしてくれるので、こ
れを5回繰り返せばいい。 
たまにパートナーがスナイプを外したりするが、何度か繰り返していれば解除される。 

In Synch / シンクロ
AIパートナーでもCO-OP偽りの降伏は可能だが、解除はCoopでのみ可能。 

Pumpkin Patch / カボチャ畑
チャプター１のNPCが敵を拘束するシーンで、ひざまずいた敵兵二人を横からスナイプすると楽。 

Total FistBump Destruction / 破壊する拳

Total Fistbump Deflation / 寸止めの拳
友好度が最高の場合は「AMBIGUOUS ～（日本語版:態度がハッキリしない～）」、 
友好度が最低の場合は「HATEFUL ～（日本語版:憎しみ合っている～）」と表示される。 
最後の選択肢はどちらを選んでも関係ない。 
チャプター7最後のチェックポイントから始めて友好度を調整すれば、もう一方も取得出来る。 

友好度を上げるにはAボタンでアクションを繰り返す（画面右に「CAMARADERIE +」と表示さ
れる）。 



友好度を下げるにはBボタンで殴るを繰り返す（画面右に「CAMARADERIE -」と表示される）。 
友好度の状態はSTARTボタン→左下の「PARTNERSHIP: ...」で確認可能。 

The Truth Is Right Here / 真実はここにある

Touch Not a Cat but a Glove / 無防備な猫
ラジオログ、招き猫、パーツ収集参考動画 
チャプター1：http://www.youtube.com/watch?v=Er7ajPdMfb4 
チャプター2：http://www.youtube.com/watch?v=WdeZvOJjGfI 
チャプター3：http://www.youtube.com/watch?v=HE_kY8nhojs 
チャプター4：http://www.youtube.com/watch?v=eDNtDVe2hfA 
チャプター5：http://www.youtube.com/watch?v=50AVvHPHuNc 
チャプター6：http://www.youtube.com/watch?v=aa_MelwnJZ0 
チャプター7：http://www.youtube.com/watch?v=xrd8t26y30E 

Loot and Pillage / 戦利品
チェックポイント通過後に死亡しても、そこまでに収集した金額はすべてカウントされる為、表示
金額が$1,000,000に満たなくても解除される。 
現在の累計額はSTARTボタン→「STATISTICS」の「Total Money Found」にて確認可能。 

Full Arsenal / 完全な武器庫
ロックされている武器やパーツは、道中の設計図を拾う、特定の選択肢を選ぶ、捕虜を助ける等でア
ンロックされていく。 
エクストラもすべて購入する必要があるが「AS-KRI」「S8-Z"GRAND PINGER"」とスタイルは
対象外。 
必要なものを全て購入するには$250万以上必要だが、これはストーリー2週半程度で貯める事が出
来る。 

Hate Monger / 扇動家
アグロの目盛りが13/15以上になれば解除。 

Humanist / 人間主義者
チャプターセレクトから補完可能。 
一周目に助けた人質でも次周で死亡したら再度助ける必要がある。 
つまり、IDカード欄に×印が一つもない状態になればいい。 

見落としやすい人質は以下のとおり。 
チャプター2：ガンロッカーから銃を持ち出すかどうか選択した後、金属探知機を通る前にいる人
質 
チャプター3：動物園職員を助けた後、ゲートを開けた先にいる人質 
チャプター4：病院で敵に追われてドアから飛び出してくる人質（黄色い発電機を動かす前あた
り） 

Fancy Meeting You Here / 会えて嬉しいぞ！
VSゲームロビーにて、Yボタンを押してフレンドをパートナーに招待した後、ランクマッチを開始。

マッチング後、試合開始時に解除される。 
試合に途中乱入する形になった場合、次ゲーム開始時に解除される。 

Job Seeker / 求職者

All Guns Blazing / 全銃口が火を噴いている
前者は武器セットで選べる全武器でキルすれば解除。 
後者はそれに加え、マップに落ちているスペシャルウェポンと近接攻撃、そしてグレネードでキル
すれば解除。 
とどめを刺す際の武器がカウントされるので、ダウンするまでは別の武器でも構わない。 



DIY PMC
他人が作成したマスクを使用しても解除される。 

Death Dealer / 死のディーラー
ヘッドショットで直接キルする必要がある。 
これが出来るのは「R870 ショットガン」「DE-0.44 ピストル」「VSS スナイパーライフル」「
M107 50口径 スナイパーライフル」のみ。 

Future Visions / 将来の展望
最後の選択肢のpositive（仲間を撃つ）は、使用するキャラで内容が変わるので見落としに注意。 

Bound For Life / 命がけの絆
脱出任務は1マップ4ラウンド構成で、それを4マップ＝計16ラウンドが1セットとなる。 
このうち、1マップで全滅せずに脱出成功すれば解除。 
次のマップへ行く毎に敵のライフ・精度・ダメージが増えるので、序盤の4ラウンドで解除するの
がベスト。 

Survival of the Fittest / 弱肉強食
1回のマッチングで一気に16ラウンドクリアしなければならない。 
二人でもクリアは出来る、人数が多いと非常に楽な上、大幅な時間短縮になる。 
開始前のロビーから参加していないと条件が満たされないので注意。 

Fresh Meat / フレッシュミート
治療かパートナーリロードのどちらでも構わない。 
パートナーリロードはパートナーの背後でX長押し。 

Scavenger / スカベンジャー
自作パーツに該当する以下のパーツを、一挺の銃に3つ組み込めば良い。 
ストック：ラスティー ストック（Rusty Stock） 
フロントマウント：メタルプレート（Metal Plate）、パイプランチャー 40MM（Pipe Launcher
40mm） 
サプレッサー：スクリュードライバー（Screwdriver）、ソーダ缶サイレンサー（Soda Can
Silencer）、包丁（Kitchen Knife） 

King of the Hill / 支配者
国内版の条件は誤訳。 
「CO-OPデスマッチ・制圧任務・総合任務の全マップにおいて勝利する」が正しい（6マップ×
3）。 

DLC:Chapters of Deceit 

ストーリーのチャプターセレクトから選択可能（チャプター8～チャプター9）。 
特に難しい実績はないものの、条件を満たしても解除されないバグがあるため注意が必要。 
ストーリーに沿った実績も解除されない場合があるので、並び順を気にする人は注意。 

Pick a new face
チャプター8、9に一つずつ設置されているが、どちらか一つ獲れば良い。 

ウー先生、お呼びです

チャプター8でウー先生を殺されずに守る。 



解除不能に陥った場合でも、以下の手順を踏んで解除可能になったので報告。 
アジア版、120GBHDD+旧型本体、512MBメモリユニットにて確認。 
参考URL：http://www.xbox360achievements.org/forum/showthread.php?t=309432 

① 
MUやUSBメモリを用意し、自分のタグと本作に関するデータすべて（DLC含む）を移す。 
容量が足りない場合はDLCを消して構わない。 
② 
本体のキャッシュクリアを実行。 
③ 
ゲームを起動しEAロゴが表示されたら、タグを移したメモリを引っこ抜く。 
警告とタイトルアップデートのお知らせが表示されるが、無視してゲームをスタート。 
保存場所は本体で良い。 
④ 
campaign、soloを選択。 
セーブデータ選択画面になったら、引っこ抜いたメモリを挿し直す。 
しいたけを押して、ログインしてるか確認。 
⑤ 
new gameをスタート。 
デモが終って操作可能になったら、STATISTICSを確認。 
すべてゼロになっているはず。 
Quitを選択して、ダッシュボードに戻る。 
⑥ 
DLCを消した人は再ダウンロードする。 
ゲームを起動しタイトルアップデートを行なう。 
campaign、soloを選択し、チャプターセレクトでch8かch9を選択。 
STATISTICSを確認し、すべてゼロになっていれば、取れなかった実績が取れるように。 


