
Eat Lead: マット･ハザードの逆襲 

項目数：50 
総ポイント：1000 
難易度：★★☆☆☆（チート未使用なら＋★1） 

海外版とは実績別扱い。 
全てオフラインで解除可能。上位難易度で下位難易度も解除される 
最高難易度はゲームをクリアすることで解禁されるが、チート(下記)を使うことで最初から選択す
ることもできる 
難易度選択画面でUp, Up, Down, Down, Left, Right, Left, Right 

高難易度のデメリットはこちらが死にやすくなるという程度なので、最初から超ハザードでクリア
し残りを低ハザードで取るのが無難 
すべての累計系実績はわざと死ぬ→コンティニューで早く解除できる。 

攻略wiki 
http://www31.atwiki.jp/eatlead/pages/1.html 

お待たせ、ハザートタイム！最初のゲームを始めよ！ 15
トイレ休憩 初めてゲームを一時停止する。 5
優等生 ゲーム内のチュートリアルを全てクリアせよ！10
肉弾ベテラン 接近攻撃で敵を倒せ！ 10
拳をくらえ！ 10体の敵を、接近攻撃の一打撃で倒せ！ 25
パンチの達人 5体の敵を、連続で接近攻撃で倒せ！ 30
頭痛 ヘッドショットを20発当てよ！ 10
偏頭痛 ヘッドショットを50発当てよ！ 20
頭でっかち ヘッドショットを100発当てよ！ 30
一石二頭 一つの弾で敵を2体、ヘッドショットで倒せ！ 25
ドンパチ ハザード・ピストルで敵を50体倒せ！ 10
バンバン！ ショットガンで敵を50体倒せ！ 10
イエローサブマシン サブマシンガンで敵を50体倒せ！ 10
イエローサブマシン AK-47で敵を50体倒せ！ 10
イナイイナイばぁー スナイパーライフルで敵を50体倒せ！ 10
閉眼運 乱射で敵を25体倒せ！ 15
愛ラブ、銃 全種類の銃で敵を1体以上倒せ！ 10
グリーンキラー 植木鉢を30個撃て！ 5
火の用心 30個の消火器を撃って破壊せよ！ 20
カバーデストロイヤー 20個のカバーオブジェクトを破壊せよ！ 20
ドッカーン 爆破オブジェクトを50個爆発させよ！ 20
傷の勲章 自分もダメージを受ける爆撃で敵を倒せ！ 10
特攻野郎 ハザードアイテムを20個ゲットせよ！ 20
シールドマスター マスターシールドを20個ゲットせよ！ 20
ほんのかすり傷 倒されずにレベルを一つクリアせよ！ 40
回避ハザード 難易度「低ハザード」でゲームをクリアせよ！10
なんちゃってハザード 難易度「高ハザード」でゲームをクリアせよ！20
ハザードマスター 難易度「超ハザード」でゲームをクリアせよ！40
クレジットウォッチャー 最初から最後までスタッフロールを見よ！ 60

秘密の実績 
さようなら、ディスコ
男

ソーリー・ホワッチャを倒せ：考えるんじゃない、感じるアルヨ！ 20



アストロビスタ、ベイ
ビー

スティング・スナイパースコープを倒せ：お前は既に死んでいる！ 10

おさらば、ロシア人 ニュートロノフ将軍を倒せ：ハザードより、愛を込めて。 20

デジャ・ヴ
レベル３でスティング・スナイパースコープをまた倒せ：I’ll be back 
！？

20

お家騒動 デクスターの豪邸から脱出：俺もあんな家が欲しい… 10
タコ狩り タコ海獣を倒せ：海女はいないけどな！ 40
曇りのち晴れ ファンタジー男を倒せ：次回作も楽しみにしています！ 20

話せ！
尋問システムがボツになったって、なんでだよ！？ちぇっ。ほら、実績は
あげるよ。

10

もう一度デジャ・ヴ
レベル７でスティング・スナイパースコープを再度倒せ：また！？マ
ジ、ウザいんですけど。

30

ウエルズリー・エリ
ミネーター

ウォーリーを倒せ：探すのは得意だろ？ 50

クェンティンと会う クェンティンに会う：そうゆうオチかよ！！！ 100
マスタープレイ
ヤー！

え？マルチプレイがない？はぁ…ってももう実績あげちゃったし… 30

脳ミソ粉砕
肉屋の敵を全てヘッドショットで撃破：銃弾がもったいないから、とか
じゃないよね？タダだし…

10

赤肉ブッチャー 吊るし肉を全て撃破：番組終了後スタッフがおいしく頂きました。 10
ダンス・ウィズ・ガ
ンズ

レベル２のダンスロボットを一体も死なせてはいけない：やつらに羊
の夢くらいみさせてやれよ！

10

ガン・スリンガー
２丁六連式リボルバーで敵を50体撃破：交互に撃つんだ、それが二丁拳
銃の基本だから。

10

奴らの悲鳴が聞こえ
るぜ

プラズマライフルで敵を50体撃破：みんなの憧れ、プラズマライフル。
使えるのはもう、地球海軍だけじゃない。

10

純エネルギー レーザーガンで敵を50体撃破：一つ！二つ！三つ！ 10
悪者バスター 背後からの接近攻撃で盗賊を倒せ：卑怯者のキミにはぴったりだ！。 5

死神ハザード
一撃死でゾンビを20体撃破：死人のくせに、何が欲しくてショッピング
センターに現れるんだか…

20

グレネード・テス
ター

グレネードランチャー一発でテスターを3人撃破：身をもってデバッグ
だ！

15

●グリーンキラー 
鉢植えとはレベル2の最初やレベル8のオフィスなどにある小さい鉢植えの事。 
撃っても消滅したりはしないが、銃撃で葉が短くなればいい。 

●火の用心 
レベル2鉢植えのすぐ奥に消火器も何本かある 
グリーンキラーとセットで死亡→コンティニューを繰り返してもいい 

●赤肉ブッチャー 
上記2つのさらに奥にある冷凍室。 
ここまでくるとセーブされてしまうのでまとめて解除する場合は上二つを解除してから 

●拳をくらえ！ 
銃で撃って敵がよろけた時に殴ると一撃。 
マキシマムハザード状態でも一撃。 

●一石二頭 
中盤以降、ゾンビが大量に出現する場所が狙い目。 



●愛ラブ、銃 
この実績では、レベル3の固定式スナイパーライフルと、ザコ敵が持っているスナイパーライフルは
別物なので注意。 
「イナイイナイばぁー」では共通カウント。 
それとレベル1限定のピストル2種にさえ気を配ればそのうち解除される。 

●特攻野郎、シールドマスター 
収集系ではなく累計。 

●ダンス・ウィズ・ガンズ 
ダンスロボットとはお立ち台で踊っているダンサー。弾が数発当たっても完全に消滅しなければ問
題ない。 
消滅したかどうかが目視ではわかりづらいので、音で判断するといい。 
失敗したらオートセーブが入る前にわざと死ぬかタイトルに戻ればすぐ再挑戦可能。 
解除タイミングは二つ目のダンサー部屋を出てデモが始まる直前。 

（低ハザード） 
１部屋目 
　部屋に入って右の土嚢に隠れ、敵を排除する。ダンサーの生存を確認。 
２部屋目 
　部屋左奥まで走って敵を殴る。ダンサーが消えてないのを確認してから残りの敵排除。 
３部屋目 
　敵を無視して突っ走って奥に進む。 

●悪者バスター 
盗賊とはガンマンの格好をした敵。撃ってよろけさせるか、近接攻撃を誘って背後から殴る。 

参考動画 
http://www.youtube.com/watch?v=0nhtC1ZzljI 

●死神ハザード 
グレネードランチャー、プラズマライフルの溜め撃ちなどで確実に一発で倒せる。 

●クレジットウォッチャー 
最初のメニュー画面からクレジットを選ぶと解除可能 
ゲームクリア時にも流れるので解除順を気にする人は注意。 

●グレネード・テスター 
テスターとは、レベル8後半に登場する名前とHPが表示されている敵のうち、ピンク色のアーマー
を着ているもの。 
いくつか解除できるポイントがあるが、ラスボス戦の３段階目が一番解除しやすい。 
ラスボス戦にはグレネードランチャーは存在しないので、事前に用意しておく点には注意。 

参考動画 
http://www.youtube.com/watch?v=4NCUQCOsanI 

※攻略案 
ラスボス前の部屋（プール後のエレベーターに乗った後の部屋）で 

①前進して敵(赤１・ピンク１)を出現させ、すぐにエレベーターの右のくぼみに隠れる 
赤１はプレイヤーから見て左へ、ピンク１は右へ移動しカバーに入ろうとする。 
赤１を倒し、すぐにくぼみから出て背中を壁にこすりつけるようにして右へ移動。 
②ピンク１がプレイヤーの正面にくる頃にはピンク１の後方から敵増援が出現する（黄１・ピン
ク２・ピンク３）。 
ピンク１は無視して黄色を素早く倒し、やや左に移動。（最初のくぼみまで戻っても大丈夫かも） 
③するとピンク２とピンク３がピンク１の近くに寄ってきてカバーをとる。 
この時点では、右側にピンク3匹がいるはず。（「Ｌ」を逆さにしたような配置。手前のカバーにピ



ンク１・そのうしろのカバーにピンク２・本棚の影にピンク３） 
④左側のスーパーハザードを取ってそのまま真ん中の壁を左側から通り過ぎて右側を向く（右を
向きながら通過するぐらいの気持ちで） 
⑤ピンク２とピンク３の間をピンク１が走ってくるので、タイミングよくピンク１にグレネードを
ぶち込めば実績解除。 

コツをつかめば割と高確率で再現できる。 
さらにスーパーハザード状態なので殺しやすくなる。 

●ハザードマスター 
カバーをせずに照準を障害物越しに敵に合わせると、プレイヤーが完全に隠れていても 
こちらの銃撃は当たるので一方的に攻撃可能。右スティック押し込みのカメラ位置変更とあわせて
有効活用するといい。 
何より根気とテクニックが必要 


