
Final Fantasy XI 

項目数：57 
総ポイント：1250 
難易度：∞ 

全解除の難易度は計り知れない。世界で発売されているXbox360ソフトにて実績解除が最も困難な
ソフト。 
全実績解除には人生がかかる可能性が高く、実績解除を目的としたプレイはお勧めできません。(詳
細後述) 

全て秘密の実績 
○ 2006/7/25のバージョンアップで実装（32項目 1000） 

戦士レベル75 戦士のレベルが75になった 30★3～
5

モンクレベル75 モンクのレベルが75になった 30★3～
5

白魔道士レベル75 白魔道士のレベルが75になった 30★3～
5

黒魔道士レベル75 黒魔道士のレベルが75になった 30★3～
5

赤魔道士レベル75 赤魔道士のレベルが75になった 30★3～
5

シーフレベル75 シーフのレベルが75になった 30★3～
5

ナイトレベル75 ナイトのレベルが75になった 30★3～
5

暗黒騎士レベル75 暗黒騎士のレベルが75になった 30★3～
5

獣使いレベル75 獣使いのレベルが75になった 30★3～
5

吟遊詩人レベル75 吟遊詩人のレベルが75になった 30★3～
5

狩人レベル75 狩人のレベルが75になった 30★3～
5

侍レベル75 侍のレベルが75になった 30★3～
5

忍者レベル75 忍者のレベルが75になった 30★3～
5

竜騎士レベル75 竜騎士のレベルが75になった 30★3～
5

召喚士レベル75 召喚士のレベルが75になった 30★3～
5

青魔道士レベル75 青魔道士のレベルが75になった 30★3～
5

コルセアレベル75 コルセアのレベルが75になった 30★3～
5

からくり士レベル75 からくり士のレベルが75になった 30★3～
5

サンドリアランク10 サンドリアでランク10になった 30★5
バストゥークランク10 バストゥークでランク10になった 30★5
ウィンダスランク10 ウィンダスでランク10になった 30★5

「ジラートの幻影」ミッション 「ジラートの幻影」ミッションをコンプリートした 40★5～
6



「プロマシアの呪縛」ミッショ
ン

「プロマシアの呪縛」ミッションをコンプリートした 40★5～
6

「アトルガンの秘宝」ミッショ
ン

「アトルガンの秘宝」ミッションをコンプリートした 40★5～
6

呪縛を葬りし者 称号「呪縛を葬りし者」を手に入れた 30★4
傭兵ランク最大 傭兵階級が最高位になった 40★5

合成スキル100 合成スキル(釣りスキルを含む)のいずれかが100に
なった

50★6

アポリオンラベジャー 称号「アポリオンラベジャー」を手に入れた 20★5
テメナスリバレーター 称号「テメナスリバレーター」を手にいれた 20★5
デュナミス～ザルカバードの踏
破者

称号「デュナミス～ザルカバードの踏破者」を手にい
れた

30★5～
6

デュナミス～タブナジアの踏破
者

称号「デュナミス～タブナジアの踏破者」を手にいれ
た

30★5～
6

暁女神勲章 だいじなもの「暁女神勲章」を手にいれた 30★5

○ 2008/6/10のバージョンアップで追加（25項目 250p） 
職人組合入門 職人組合に入門した 5 ★1
サポートジョブ サポートジョブが使用可能になった 5 ★2

チョコボ乗り免許証
だいじなもの「チョコボ乗り免許証」を手に
いれた

5 ★2

カザム行き飛空艇パス
だいじなもの「カザム行き飛空艇パス」を手
にいれた

5 ★3

エキストラジョブ
エキストラジョブがひとつでも使用可能に
なった

5 ★3

バリスタライセンス
だいじなもの「バリスタライセンス」を手に
いれた

5 ★2

導となる者 称号「導となる者」を手にいれた 5 ★2
飛空艇パス だいじなもの「飛空艇パス」を手にいれた 5 ★3
オーバー・ザ・トップ 称号「オーバー・ザ・トップ」を手にいれた 5 ★3
山の頂に立つ者 称号「山の頂に立つ者」を手にいれた 5 ★3
アーティファクト関連
クエスト

アーティファクト関連クエストをひとつでも
コンプリートした

5 ★3

風来坊 称号「風来坊」を手にいれた 5 ★3
雲入道 称号「雲入道」を手にいれた 5 ★2
ヴァナ・ディールのス
ター

称号「ヴァナ・ディールのスター」を手にい
れた

5 挑むジョブにより難易
度は変化

チョコボホイッスル チョコボホイッスルを手にいれた 5 ★3
VCSチョコボ登録証 VCSチョコボ登録証を手にいれた 5 ★3

渡航免状 だいじなもの「渡航免状」を手にいれた 5 挑むコースにより難易
度は変化

皇国軍認識票 だいじなもの「皇国軍認識票」を手にいれた 5 ★3
公式魔獣鏡 公式魔獣鏡を手にいれた 5 ★2
純白の羽根 だいじなもの「純白の羽根」を手にいれた 5 ★1～2
踊り子レベル75 踊り子のレベルが75になった 30★3～5
学者レベル75 学者のレベルが75になった 30★3～5
ゴールド・バリ☆☆☆
☆スター

称号「ゴールド・バリ☆☆☆☆スター」 30★2～5

過去世界3国連続クエス
ト

過去世界3国連続クエストをコンプリートした 20★5

「アルタナの神兵」
ミッション

「アルタナの神兵」ミッションをコンプリー
トした

40★5



≪ 実績解除を目的としたプレイをお勧めしない理由 ≫ 

Xbox360版リリース当初に比べて、得られる経験値の基本値が2倍になった上で経験値ボーナ

スが得られるコンテンツも充実しており、レベル75へは早く到達できるようになっています

が、それでも1ジョブ1ヶ月として見た場合全てのジョブレベルを75にするには2年近く、1ジョ

ブ2週間として見ても1年近くかかります。なお、当初上限だったレベル75は現在では通過点と

なっており、解除したい実績によってはそれ以上のジョブレベルが必要となります。

ある程度の装備を得るための金策も相応にかかりますが、ミッションも2～3日程度では全然終

わらないボリュームがあります。また、古くから存在している一部のミッションではすでに人

が集まりにくい状況が起こっており、進めたい場合は自分で主催して根気よく参加者を募る必

要があります。

このタイトルの実績解除に必要なものは、様々なコンテンツに挑むための「積極性」です。あ

と、苦楽を共にしてくれる「フレンド」が何人かいると心強いでしょう。

新しい拡張コンテンツが発表されて、新たな実績が追加される可能性もあります。

≪ 本タイトルにおける実績の解除方法 ≫ 

実績解除は、条件をみたしてから各国にいる称号変更NPC(例:ジュノ下層の吟遊詩人酒場の

Tuh Almobankha(I-8)など)に話しかけ、選択肢「実績のロックをはずす」から１つ１つ指定す

ることで解除することができます。条件をみたしただけで自動的に解除されることはありませ

ん。

≪ 2006/7/25実装の実績について ≫ 

〇〇(ジョブ名)レベル75 … それぞれのジョブに個別に用意されており、すべてのジョブをレ

ベル75にするにはすべてのジョブを一から始めることになります。レベルを75にするだけなら

「グラウンド・オブ・ヴァラー」や「アビセア(有料の追加コンテンツ。要「アルタナの神

兵」または「FFXIヴァナ・ディールコレクション」)」などで短期間で仕上げることも可能で

す。しかし、この方法だけではレベルに見合った戦闘スキルにならずミッション等で不利にな

るリスクもあるため、時には6人以下でパーティを組みその時のレベルに適した狩場で特定の

モンスターを狩る「レベル上げ」を併用するといいかもしれません。パーティに誘われるのを

待つよりも自分で作った方が、より早くレベル75に近付くことができます。

〇〇(所属国名)ランク10 … ミッションやバトルコンテンツはレベルを上げるほど攻略が楽に

なりますが、所属国のミッションについては受託条件となる「ランクポイント」をためるのに

必要なクリスタルが、競売所での在庫不足や高騰により入手しにくくなっている場合がありま

す。下表の目安量を参考にして最低限の量のクリスタルを用意するか、繰り返し受託可能な

ミッションを受けるといいかもしれません。

「ジラートの幻影」ミッション … オファーリスト「宿星の座」に控えるラスボスを倒した時

点で解除可能になります。

「プロマシアの呪縛」ミッション … オファーリスト「暁」に控えるラスボスを倒し、後日談

の最後にある「歌付きのイベント」を見ることで解除可能になります。(ラスボスを倒した直



後では解除できません。)　ちなみに、歌と映像のシンクロが合わないため、「歌付きのイベン

ト」をXbox360版で見ることはお勧めできません。(最もシンクロするのはPS2版です)

呪縛を葬りし者 … 「ジラートの幻影」「プロマシアの呪縛」両ミッションをコンプリートす

ることで受けることができる3つのクエストをコンプリートすることで解除可能になります。

傭兵ランク最大 … 「アトルガンの秘宝」ミッションをコンプリートし、なおかつ「ナイズル

島踏査指令」を除く50種の「アサルト」をコンプリートした状態で受けられるクエスト「昇

進試験～大尉」をコンプリートすることで解除可能になります。

合成スキル100 … 調理スキルが比較的少ないリスクで100にできますが、長い道のりになるこ

とはどの合成スキルでも変わりません。2006年7月25日の実績実装時に条件を満たしていなく

ても解除できてしまう場合がある不具合がありましたが、同年8月2日のバージョンアップで修

正されています。

アポリオンラベジャー、テメナスリバレーター … 「プロマシアの呪縛」ストーリーを第8章ま

で進めることで利用できるバトルコンテンツ「リンバス」の舞台「アポリオン」「テメナ

ス」それぞれの最深部に控えているボスを倒すことで解除できます。他のミッション等とは異

なり、縁があればいきなり最深部のボスに挑戦できることもあります。

デュナミス～〇〇の踏破者 … 多人数バトルコンテンツ「デュナミス」の「ザルカバード」

「タブナジア」それぞれの最奥部に控えているボスを倒すことで、解除可能になります。デュ

ナミス攻略を専門としているリンクシェル(ギルド)に所属するなどして機会を伺うことになり

ますが、2011年のバージョンアップで実施されたデュナミスのリニューアルにより機会は早く

訪れるかもしれません。

暁女神勲章 … 「アルタナの神兵」における20番目の勲章。昇級審査は地球時間で5日ごとなの

で、過去三国入隊時に受勲できる「二級連合従軍章」から19段階、5×19で最短で95日かかり

ます。「アトルガンの秘宝」スタート(Xbox360版発売)から少しして実装されたにも関わらず、

「アルタナの神兵」スタートを経て2010年3月23日のバージョンアップで当該勲章が実装さ

れるまで実に4年近くもの間解除ができず、それまでの間最強の武器「レリック」を完成させ

ることが条件と思われていた曰くつきの実績。

参考：三国ミッションの受託に必要なクリスタル数一覧(目安) 
1-1：不要 1-2：不要 1-3：不要 2-1： 9個
2-2： 8個 2-3： 8個 3-1： 9個 3-2： 9個
3-3：10個4-1：31個5-1：不要 5-2：31個
6-1：37個6-2：37個7-1：46個 7-2：46個
8-1：61個8-2：61個9-1：約90個9-2：92個
※ 2-3・3-3の個数は、それぞれ2-2・3-2をコンプリートした場合。省略した場合、必要数は増加しま
す。 
※ 4-1最後の選択肢での答えによっては、5-2の必要数は25個で済みます。 

≪ 2008/6/10実装の実績について ≫ 

2008年6月10日のバージョンアップで比較的解除しやすい実績が追加されましたが、残念なが

ら既存の実績の名称及び解除条件に変更はないようです。

ひとつ目のジョブのみ、レベル75にするまでに5回の限界突破クエストがあり、それぞれをクリ

アすることで「オーバー・ザ・トップ」「山の頂に立つ者」「風来坊」「雲入道」「ヴァナ

・ディールのスター」が解除できます。(計25)



ひとつ目のジョブが青魔道士・コルセア・からくり士・踊り子・学者のいずれかの場合、

「ヴァナ・ディールのスター」が解除できるかは要検証。

アーティファクト関連クエスト … 文中の「ひとつ」は「1ジョブ分」です。

導となる者 … フェローを呼び出せる「シグナルパール」を手に入れれば解除可能になりま

す。

「チョコボホイッスル」は、チョコボ育成で自分のチョコボが成鳥した後、特定のイベントを

経て手に入れられます。また「VCSチョコボ登録証」は成鳥したチョコボが引退する際に手に

入れられます。チョコボ育成は月日のかかるコンテンツなので、根気が必要です。

渡航免状 … 「アトルガンの秘宝」の舞台に進出した時点で解除可能になります。

純白の羽根 … 「アルタナの神兵」の舞台に進出した時点で解除可能になります。(要「アルタ

ナの神兵」拡張ディスク、または「FFXIヴァナ・ディールコレクション」)

公式魔獣鏡 … モンスター同士のバトル「パンクラティオン」への参加準備が完了した段階で

解除可能になります。

「ゴールド・バリ☆☆☆☆スター」はバリスタで個人成績が全体でToPかつ、称号を得ないと

実績が解除されない、また過去にゴールド・バリ☆☆☆☆スターの称号を得ても実績が解除さ

れなかったのを見ると、期間限定で貰える「黄金城球襟賞」を入手しているか、2008/6/10以降

に取らないと実績解除されないようだ(08/12/28現在)
(参加者がなくバリスタが開催されないワールド、逆に参加者が多すぎて一位になれる可能性が極
めて低いワールドがある。参加者が6人集まれば成立するので、開催されないワールドでは談合が可
能かもしれない。) 


