
よくあるＱ＆Ａ

マークが答えるＱ＆Ａ 

Ｑ．どんな遊びなの？

Ａ．大人の銀玉鉄砲ごっこ。合法的なエアソフトガンを使う。 
一般的なフラッグ戦と呼ばれるゲームでは、２チームに別れて撃ち合い、相手チームの旗を奪う。 
初心者ベテラン関係なく、とにかく楽しもうという趣旨なので勝ち負けにこだわらずもっさりやりましょう！ 

Ｑ．何がいるの？

Ａ．交通費や昼食代などを別にして、ゴーグル、BB弾、エアガンぐらい。ブーツや手袋などもあるといい（指は当たると痛い）。 
ブーツは草木でのケガ防止用。登山靴でもいい。オヌヌヌなのはワークマンとかの作業用具屋の安全靴。 
オールスターとかのスニーカーは木が刺さるかもしれない。 
電動ガンの場合は別途バッテリーなども必要。ガスガンはガスが必要。エアーコッキングは手動なので連射は腕力勝負。 

フィールドに迷彩服などで来てはダメよ？周りの人が怖がっちゃうからね。 

Ｑ．いくらぐらいかかる？

Ａ．エアガンはピンきりだけど、安いものでは2000円ぐらいからある。 
サバゲで使うと大体汚れるので、中古もひとつの手。 
電動ガンは15000円ぐらいから。ガスガンは4000円ぐらいから。 
ガスガンのガスは1000円しないけど、2本ぐらいあるといいかも。 
ゴーグルは600円ぐらいから。安全面からフェイスガードつきのものを推奨。2000円しないと思う。 

ゴーグルの場合は、口元にタオルかバンダナ巻くといい。ドンキの強盗マスクもあり。 
BB弾はバイオBB弾（土壌バクテリアが自然に分解する）で、1700発入り1000円ぐらい。0.2ｇと0.25ｇが一般的。1～2袋で一日遊
べる。 

Ｑ．電動ガンとガスガン、どっちがいいの？

Ａ．電動ガンはバッテリーを使ってモーターでピストン（注射器みたいなもん）を動かし、引き金を引くと勝手に撃てる。 
大気中の空気を利用してるので、温度変化に左右されず、安定した性能を発揮できる。今の主流。バッテリー、充電器が必要。 
エアーコッキングガンは上記の動作を手動で行う。モーター＝腕力（体力）。とにかく安上がり。 

一方のガスガンは、マガジンなどに注入したガスを使って弾を発射する。 
しかし、このガスは気温が低かったり連射すると冷えてしまい、ガスが冷えると膨張率が下がり、それにより弾の威力が下がる。 
しかし、本体と弾とガスさえあればすぐにゲームを始められるので、初期投資額は電動ガンより安く出来る。 

とりあえずはじめての参加なら安価で性能も安定している電動ガンをオススメしますぜ。 

Ａ．たくさんダダダダーって連発で撃ちたいんだけど。

電動ガンを使わざるを得ない！ 
ガスガンでも連射可能なのはあるけど、ガスタンクのせいであまりタマ数に余裕がない（多くて50発）。 
連射性能が高いものだと数秒で撃ち切ってしまう。 
電動ガンも一部機種を除き、初期装備では50～80発ぐらいなので、多弾数マガジン同時購入をおすすめ。機種によるが、1本で300
発～600発ぐらい入る。 
あえて実銃と同じ数だけタマを込めるのも面白いが、初心者には向かない。 



Ｑ．大きいのと小さいの、どっちがいいの？

Ａ．上記の作動方式にもよるが、大きいほうがおおむね狙いやすく当たりやすい。 
反面、重くかさばり、機動性は低くなりがち。 
小さいのは狙いにくく当たりにくいが、軽くてかさばらないので、動きやすい。 

価格と性能は大きさに比例しないこともある。 

Ｑ．オクに中華製のエアガンがあるんだけど、どう？

Ａ．銀玉鉄砲に毛が生えたレベル。多分途中で壊れる。ある意味楽しいが、ドM以外おすすめしない。 

Ｑ．迷彩服っているの？

あると便利。隠れやすい。実用重視の人もいれば、コスプレの一環の人もいる。別になくても地味な色の服でぜんぜんOK。 

むしろ青いツナギでいんじゃね？ 

Ｑ．基本的なルールは？

Ａ．いくつかあるが、代表的なフラッグ戦については、 
　1.自軍の旗を取られたら負け。 
　2.当たったら退場。 
　3.転んでも泣かない。 

殲滅戦は味方が全滅したら負け。 
上記ルールに、パワー制限、装備制限、時間制限や弾数制限などを加えたりする。基本的にエアガンのパワーは0.989J以下と法律で
決まったので、それに準じている。 
その他に安全面での配慮として、フリーズコールというものがある。 
至近距離で遭遇（相手には気づかれていない）したとき、銃を向けて「フリーズ」と宣言、宣言されたほうが退場となる。 
（至近距離で当てられると結構痛いので、ケンカ防止に考案された。） 

Ｑ．当たったらどうすんの？

Ａ．両手をあげて銃を掲げ、「ﾓﾙｽｧ」と叫ぶ（ＰＶ参照）。基本的に自己申告制。 
その後銃を掲げたままセーフティゾーンと呼ばれる死体安置所に戻り、他の死体と静かに雑談。 
当たっても無視する人はゾンビと呼ばれる。「もっとたくさん当ててください」という宣言に等しいので、ドM以外おすすめしな
い。普通はルール違反で嫌われる。 

Ｑ．ポジションみたいなのあるの？

Ａ．本格的にやってる人たちにはちゃんとある。フラッグ戦の場合、基本的にはオフェンス（攻撃）とディフェンス（防衛）の２
種。 
前者は敵陣営に乗り込み、後者は味方陣営で旗を守る。 
その中で、スナイパーや弾幕による後方支援担当、アクティブな攻撃担当のアタッカーなどがある。でも役割はやってると勝手に
決まってくるので、好きに動いていいと思う。 

Ｑ．ゴルゴみたいな人っているの？

Ａ．昔、味方が全滅されたことがある。異常なテクを身につけている人は確かに存在する。 
ただ、ゲームが終わると普通のおっさんだったりするので、背後に立っても安心。 



Ｑ．改造してもいいの？

Ａ．危険なもの（パワーアップとか）以外はOK。一応、安全面でレーザーは禁止ということになってる。 
銃剣をつける場合はゴム製を使う。フィールドに刃物の持ち込みは基本的に禁止されてる。 
ｔｋ自分がされて嫌なことを人にしなければおｋ 

Ｑ．HOPってなに？

Ａ．タマに上向きのスピンをかけて遠くへ飛ばすシステム。大体HOPUP（ホップアップ）って書いてある。これがついてないと
今は売れない。たまについてないのもあるので注意。 
可変HOPはスピンのかけ方を調整できる。電動ガンやガスガンはたいてい可変HOP。貫通性を重視して、あえて外す人もいる（
HOPだと回転で草などが弾く場合があるため）。 

Ｑ．電磁弁ってなに？

Ａ．お前は初心者じゃない。 

Ｑ．昔のエアガンなんだけど大丈夫？

Ａ．BB弾が使えて、パワーが出すぎてないなら問題ない。 

Ｑ．スレで会った人からエアガン買いたいけど大丈夫？

Ａ． スレ内での売り買い、交換などはすべて自己責任でお願いします。 
詳しい住所などのやりとりはメールでやることをお勧めします。 

近接ってどうなの？

場所と主催によるけどあり。スポンジ、ビニール風船とかのケガしないやつで戦う。スポチャンルールor紙風船破壊で死亡。 
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