
GBA版OG2の隠し要素 

グラビトン・ランチャー 
1. 第6話『守るべきもの』にて、アラド、ゼオラ、ユウキ、カーラ以外のユニットをヴィレッタで全
機撃墜する。 
2. 条件を満たすと、第15話『星から来るもの』にて、ゲシュペンストMk-Ⅱ・Rの武装に追加され
ている。 

シシオウブレード 
1. 第14話『亡国の姫君』終了までに、ブリットのレベルを18以上、撃墜数を45以上にする。 
2. 条件を満たすと、第17話『テスラ研脱出』冒頭でクスハとリシュウのイベント会話が発生し、
ステージクリア後に入手。 

鋼の魂、勇者の証 
高性能電子頭脳 
シシオウブレード 
G・インパクトステーク 1. 第15話『星から来るもの』にて、シルベルヴィント、ドルーキンを撃
墜した後、最後にグレイターキンを撃墜する。 
2. 条件を満たすと、メキボスの特殊セリフ後に入手。 
　 ※シルベルヴィントとドルーキンを倒す順番はどちらが先でも構わない。 

ブーストハンマー 
1. 第16話『第三の凶鳥』にて、4EP終了までに初期配置のガンセクトをアラドで全機撃墜する。
2. 条件を満たすとステージクリア後に入手。 

ステルス・ブーメラン 
1. アビアノルート第20話『超音速の妖精』終了までにカーラを一度以上撃墜している。 
　 （カーラが登場するのは第3・4・6・7・8話、地上12話、アビアノ第20話、伊豆21話） 
2. 条件を満たすと、第32話『オペレーション・プランタジネット（後編）』にて、ランドグリー
ズの武装に追加されている。 

1. 第28話『楽園からの追放者』開始時の難易度が『易』の場合、ゲシュペンストが装備してい
る。 
　 （難易度『普』または『難』の場合はM90アサルトマシンガンを装備している） 
勇者の印、鋼の魂 1. 2周目以降である。 
2. 第33『会者定離の理』終了時に必ず入手。 

G・インパクトステーク 
ネオ・チャクラムシューター 
1. 第30話『武神装攻ダイゼンガー』にて、ゼンガーがダイゼンガーに乗り換えた後、敵を撃墜し
ない。 
2. 条件を満たすと、第34話冒頭にセリフが追加され、ルート選択後に入手。 

ビルトビルガー・L 
1. 第19話『現れた「影」』にて、アラドをビルトファルケンに隣接させる前に、アラドで初期配
置の敵を4機以上撃墜する。 
2. 第26話『壊れた人形』終了までにアラドの撃墜数を50機以上にする。 
3. 1、2の条件を満たすと、第27話『紅の幻想』にてマイがビルトビルガー・Lで出撃する。 
4. ステージ中、4ターン目EP終了までに初期配置のガーリオンを5機撃墜してイベントを起こす。 
　 （ビルトビルガー・LのHPが40%以下になる、または5ターン目になると自動でイベントが進ん
で入手できなくなる） 
5. 全ての条件を満たすと、ステージクリア後に入手。 

アシュセイヴァー 
1. 地上ルート第10話『桜花幻影』、もしくは月ルート第13話『新生、聖十字軍』にて、エキドナを
撃墜、もしくは撤退させた後 



　 エキドナが撃墜・撤退時にいたマスにラミアを移動させる（この時、セリフやイベントは一切
なし）。 
2. 第19話『現れた「影」』にて、ラミアとアクセルを2回戦闘させる。　※3回戦闘するとフラグが
消滅 
3. 第24話『招かれざる異邦人(前編)』終了までにラミアの撃墜数を53以上にする。 
4. 全てのフラグが立っていると、第28話『楽園からの追放者』冒頭で、 
　 「ふぅ……格納庫にアシュセイヴァーの3号機が～」 
　 と、セリフが追加され、ラミアがアシュセイヴァーで出撃。ステージクリア後、アンジュルグと
共に入手する。 

ヴァイサーガ 
1. 2周目以降である（2周目以降であればどのモードでも入手可能）。 
2. 地上ルート第10話『桜花幻影』、もしくは月ルート第13話『新生、聖十字軍』にて、エキドナを
撃墜、もしくは撤退させた後 
　 エキドナが撃墜・撤退時にいたマスにラミアを移動させる （この時、セリフやイベントは一切
なし）。 
3. 第19話『現れた「影」』にて、ラミアとアクセルを1回戦闘させる。　※3回戦闘するとフラグが
消滅 
4. 第24話『招かれざる異邦人(前編)』終了までにラミアの撃墜数を55以上にする。 
5. 全てのフラグが立っていると、第28話『楽園からの追放者』冒頭で、 
　 「ふぅ……後部格納庫にヴァイサーガがあるから～」 
　 と、セリフが追加され、ラミアがヴァイサーガで出撃。ステージクリア後、アンジュルグと共に
入手する。 

ヒュッケバイン Mk-Ⅲ・R 
1. 第18話『流星、夜を切り裂いて』終了までにレーツェルの撃墜数を35以上にする。 
2. 第30話『武神装攻ダイゼンガー』にて、熟練度獲得条件を満たす（4ターン以内にレーツェル
をテスラ研に到達させる）。 
3. 第33話『会者定離の理』終了までにブリット、クスハ、リョウト、リオ、タスク、レオナの6人の
合計レベルを185以上にする。 
4. 全ての条件を満たすと、第34話冒頭のインターミッションで「ヒュッケバインMk-ⅢタイプR
のエンジン交換作業を……」 
　 と、メッセージが追加され、 ヒュッケバインMk-III・TがヒュッケバインMk-III・Rになる。 
　 その後のルート分岐時、「アースクレイドルへ行く」を選んだ場合はインターミッション終了
後に入手。 
　 「宇宙へ行く」を選んだ場合は合流後に入手する。 

ゲシュペンスト Mk-Ⅱ・S 
1. 第33話『会者定離の理』終了までにカイのレベルを33以上、撃墜数を55以上にする。 
2. 条件を満たすと、第34話冒頭のインターミッションで、 
　 「……ゲシュペンストMk-Ⅱ・タイプSの受領が終了」と、セリフが追加される。 
　 その後のルート分岐時、「宇宙へ行く」を選んだ場合はインターミッション終了後に入手。 
　 「アースクレイドルへ行く」を選んだ場合は合流後に入手する。 

’’XRAM-004FAアーマリオン’’　(パイロット：リョウト) 
リョウトのリオンにゲシュ・ヒュッケ・アルトの余剰パーツを装備させた機体。 
設計、パイロットはリョウト。 

’’XRAM-006VCズィーガーリオン’’　(パイロット：レオナ) 
レオナのガーリオン・カスタムにタスクが強化を施した機体。 
T-LINK搭載。 

’’PTX-001RVゲシュペンスト・タイプＲＶ’’　(パイロット：ギリアム) 
ギリアムのゲシュペンストＲに追加武装をした機体。 
飛行能力とメガバスターキャノンが追加された。 



’’ART-1’’　(パイロット：リュウセイ) 
RXR計画で作られたR-1の次世代機 
Advanced Real personal trooper Test type 1でART-1。 
R-1同様飛行形態のＡＲＴ－ＷＩＮＧにもなる。 

’’アステリオンAX’’　(パイロット：アイビス) 

’’コンパチブルカイザー’’　(パイロット：ファイターロア) 
大張デザインで復活を遂げたコンパチカイザー。 
正確には、壊れてた謎の巨大ロボ、コンパチカイザーを修理した結果、コンパチブルカイザーに
なった模様。 
現在は１００％の力を引き出せないようだけど…。エンジンはオーバーゲートエンジン(OGエン
ジン) 

’’EXF-02エクサランス’’　(パイロット：ラウル) 
S：ストライカー、F：フライヤー、C：コスモドライバーの参戦が確定。 

’’VTX-00ミロンガ’’　 (パイロット：カイル) 
ウォン重工業製ゲシュタルト・バルトールのプロトタイプ。 
AMNシステム搭載、こっそりODEシステムも搭載。詳しくはOGドラマCD1を聴け。 

’’VTX-01バルトール’’ 

’’コスモリオン’’ 
’’ランドリオン’’ 

’’ヤルダバオト’’　(パイロット：フォルカ)


