
被弾するか、攻撃を出す度に使用回数減少
アーマー装備時に胸部で攻撃すると攻撃中ガード扱い

対物理重視系

名称 Slot
使用回
数

物
防

電
防

熱
防

熱上
昇

還元
P

頭腕体脚追加効果
熟練
度

カイトアー
マー

1 100 40 0 0 25 56 ××○×
跳ね上げ/物理スタ
ン

対熱重視系

名称 Slot
使用
回数

物
防
電
防
熱
防

熱
上
昇

還
元P

頭腕体脚追加効果 熟練度

耐熱強化
アーマー

1 100 60 0 30 25 112 ××○×
物理スタン/吹き飛ばし/
ノックバック/ガードブ
レイク

耐熱強化
アーマー
SP

1 100 90 0 50 25 224 ××○×
吹き飛ばし/ノックバッ
ク/物理スタン/ガードブ
レイク

耐熱強化
アーマー
XT

1 100 120 0 70 25 400 ××○×
吹き飛ばし/ノックバッ
ク/物理スタン/ガードブ
レイク

GRAPPLE1.20

対電子重視系

名称 Slot
使用
回数

物
防
電
防
熱
防

熱
上
昇

還
元P

頭腕体脚追加効果 熟練度

耐レー
ザーアー
マー

1 100 20 70 0 25 112 ××○×
吹き飛ばし/ノックバッ
ク/物理スタン/ガードブ
レイク

ミラー
アーマー

1 100 40 160 0 25 312 ××○×
吹き飛ばし/ノックバッ
ク/物理スタン/ガードブ
レイク

GRAPPLE1.20

万能防御系

名称 Slot
使用回
数

物
防

電
防

熱
防
熱上
昇

還元
P

頭腕体脚追加効果 熟練度

プラズマアー
マー

2 100 100 100 30 25 269 ××○×
電子スタン/跳
ね上げ

プラズマアー
マーHG

2 100 150 150 50 25 480 ××○×
電子スタン/跳
ね上げ

QUANTUM1.20



対物理、電子両立系

名称 Slot
使用回
数

物
防

電
防

熱
防

熱上
昇

還元
P

頭腕体脚追加効果
熟練
度

ポイントアーマー 1 100 40 40 0 25 80 ××○×
物理スタン/跳ね
上げ

ムーバブルアー
マー

1 100 70 70 0 25 312 ××○×
物理スタン/跳ね
上げ
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