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イベント

登場条件

舞踏会出席済みで、かつ魅力10、名声30以上にし中日「登場」を発生させる。 
3月の段階で登場させたければ、訓練を休日特訓も含め礼節･魅力方面に集中させ、最初の舞踏会で躍進すべし。 

エンディング

愛情

初期好愛値が非常に高いので、簡単に見えるが実は罠。 
ある程度好愛を高めるとキャップがかかる。 
より強く愛を求めるなら、彼女が欲しいものについてヒントを集める必要がある。 

+  ネタバレ詳細 

憎悪

愛情ルートからの派生と、友情ルートからの派生の2パターンがある。 
前者は高い能力値を必要とするため、彼女に同調しつつ憎しみを募らせる後者の方が簡単。 

+  ネタバレ詳細 

友情

生粋の貴族である彼女に同調し、貴族らしい言動を心がける。 
好愛より上がりにくいので、占いを利用するのも手。 
魅力が高いと好友が上がりやすい模様。 

+  ネタバレ詳細 

裏切

愛情ルートor憎悪ルートverA確定後、移譲の儀で「女」を選ぶ。 
愛情派生か憎悪派生かで違いあり。 

殺害

愛情ルートで反転を使用し、油断させて刺すのがいちばん簡単。 
彼女が気を許していないなら、隙を作るための協力者が必要になる。 

イベント

モロにネタバレです。イベントコンプしたい人向け。 
※キャラ名は頭文字のみに省略。 
中日個別１ 
中日個別２ 
中日共通１ 
中日共通２ 
中日対話 
休日１ 
休日２ 
休日３ 
エンディング 
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