
ベルキュロス穴ハメ 

ラファール３人、笛（アイスホイッスルＳＰ推奨）１人 

貼り主は毒飯を用意する（温暖期でスパイスワーム+パワーラードなど）

穴を置く順番を決める

ＢＣ→エリア１→エリア２へ行き栄養Ｇを飲んで火事場、笛は強走、攻撃力ＵＰの重ね掛け

双剣のうち１人がエリア４に侵入。（ホスト役）ベルキュロスが舞い降りてくる前に影の所に

落とし穴設置。

双剣２人はベルキュロスの後ろ側あたりで待機

笛はエリア４のエリア２、エリア３の出入り口の真ん中辺りに落とし穴設置（イナズマキック

させてそこに落とす）

ベルが舞い降りたら双剣はベルキュロスの後ろ側から副尾（主尾はダメ）に攻撃を当てる。

（ペイントボールを当てるでもおｋ）

ベルが地面に降りて落とし穴にかかる

全員で背中を攻撃

ベルキュロスが落とし穴から抜け出て舞い降りてきたらちょっと攻撃して笛が設置した罠のと

ころまで行く（このとき攻撃しすぎると無敵モードが発動して２個目の罠に落ちないことがあ

るので攻撃は控えめ、もしくはしない）

イナズマキックをしてくるので緊急回避かゴロン回避で避ける

※（急降下攻撃は自分の後ろに着地するので落とし穴中心よりややベル寄りの位置に引き付け
る） 

急降下攻撃の位置に落とし穴があるはずなのでひっかかる。

順番に罠に落としていく。穴を置く人はベルキュロス前面で攻撃して、それ以外の人は穴を設置

する邪魔にならにように背中を攻撃（目安として双剣は乱舞２回やったら落とし穴設置作業に

入る）

※（原種だと罠４個くらい、剛種だと罠５個くらいで笛が捕獲玉を投げる） 
※（穴から出て降下してまた穴にハマる際に、調子にのって近づいて尻尾を攻撃しているとベルＱ

の尻尾振りで乙ることが稀によくあるので少し離れて様子を見るのが吉） 

万一、逃げられたら無理せずに眠らせて捕獲しよう


